
Gamen

35. Fortnite
Wat kan je bespreken met deze situatie?
•	 Games
•	 Chatten
•	 Onbekenden
•	 Privacy

Uitleg situatie
Vaak hebben games een chatfunctie. Dit maakt samen spelen en het bespreken van strategieën mogelijk. Veel 
kinderen en jongeren spreken af na school om samen te gamen. Ze chatten en gamen van thuis uit. Het is een 
sociaal gebeuren.

Het is dus ook mogelijk om contact te maken met onbekenden. Dit is een leuke functie. Zo kan je over de hele wereld 
met elkaar spelen en tips en tricks uitwisselen. 

Belangrijk is dat je enkel over het spel praat. Persoonlijke informatie en gegevens horen hier niet te worden 
uitgewisseld. Je gebruikt best een nickname. 

Herinner de spelers aan de 10-minuten regel. Zelfs al game je al maanden met dezelfde persoon, het is niet 
aangewezen om deze persoon toe te voegen op je persoonlijke accounts, waar ze allerlei privé-informatie terug 
kunnen vinden. 

Online praten met onbekenden is dus zeker ok, zolang het in het spel blijft en over het spel gaat. Let wel op, 
misschien hebben kinderen en jongeren hierover thuis afspraken gemaakt. Deze afspraken moeten natuurlijk 
gerespecteerd worden.

Richtvragen
•	 Hebben jullie contact met onbekenden via games?
•	 Gaat dit altijd over het spel? Zo niet, waarover dan wel?
•	 Kregen jullie al eens de vraag om de chatfunctie te verlaten om het gesprek via een ander kanaal verder te 

zetten? Zo ja, wat gebeurde er toen?
•	 Hadden jullie al eens contact met iemand waarbij jullie zich niet goed voelden? Zo ja wat heb je dan gedaan? (zo 

nee, stel dat dit gebeurt, wat zou je dan kunnen doen?)
•	 Hebben jullie thuis afspraken hieromtrent? Welke?


